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GVC, hast Du die Bewegungsgleichung so 

aufgestellt? 

 


 ∙ � ∙ ���� = 
��� 

 


 ∙ � ∙ � ∙ � = −
��� 

 

� =
����
2�

∙ 2� = ���� 

 
���� = 
 ∙ � 

 

 ∙ 
 ∙ � ∙ � ∙ � = −
���  
 

� ∙ �� ∙ � = −
��� 
Aus meiner Sicht falsch, da letztendlich gilt:  
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 und somit wurde nicht die ganze 

Funktion für ∅���differenziert. 
 
Die Bewegungsgleichung für einen geraden 
Leiter und konstantem B, leitet sich ja so ab: 
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Ableiten: 
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Da B nicht konstant ist, fehlt die Ableitung 
von B�t� in der normalen 
Bewegungsgleichung. Außerdem haben wir 
eine dreieckige Fläche. Wir beginnen also 
von vorne: 
4��� ∙ ���� = ∅��� 
 
Für die dreieckige Fläche gilt: 
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Jetzt noch die Ableitung: 
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